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W Ampio UNI w zaktadce MIEJSCA mozemy grupowac elementy nie tylko jako lista, ale réwniez rozmieszczac je na rzu-
tach. Z rzutéw mozemy sterowaé obiektami, jak i réwniez poruszaé sie miedzy réznymi grupami.

Konfiguracja w Ampio Designer

Dodawanie rzutéw

Aby dodac rzut do grupy w aplikacji mobilnej, nalezy w Ampio Designer przejs¢ do zaktadki LOGIKA, a nastepnie nad nazwa
grupy wybra¢ RZUT.
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Dodawanie obiektéw do rzutu

Aby na rzut natozy¢ obiekt nalezy wybra¢ Urzadzenia na rzucie i wybra¢ odpowiedni obiekt. Zmiana ikony dla obiektu
dostepna jest w ustawieniach obiektu.
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URZADZENIA NA RZUCIE
Dodaj urzadzenia do grupy: = Szukaj ‘ v

(Uwaga: wartosci graniczne dla X i Y wynosza od 1 do 702. Wartosci te 53 nastepnie przeliczane na wartosci wynikajace z proporcji szkicu)
POKAZ NA RZUCIE NAZWA X Y SZER.  WYS. UKRYI®
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Na koniec zapisujemy zmiany poprzez uzycie przycisku Zapisz w prawym gérnym rogu.
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Przykltadowe zastosowanie rzutéw

<{ MIEJSCA Home < MIEJSCA  VISUALIZATION

24 LIVING ROOM & KITCHEN =

PULPIT MIEJSCA

Naszym rzutem moze by¢ plan budynku, jego zdjecie, widok pomieszczenia, kazdy dowolny obraz przez nas wybrany.
Na rzutach mozemy umieszczac ikony i zaznaczaé, w jakim obszarze na rzucie ma sie odbywa¢ zadana funkcjonalnos¢.
Mozemy sterowac¢ wartoscig naszych obiektéw lub przechodzi¢ do innego miejsca wybierajagc pewien obszar naszego
domu, np. tazienka, sypialnia, etc.

Konfiguracja w Smart Home Manager*

*od stycznia 2024 roku oprogramowanie Smart Home Manager nie jest juz rozwijane. Zaleca sie korzystanie
z niego tylko w uzasadnionych przypadkach.

Dodawanie rzutéow

Aby dodaé nowe rzuty, nalezy zalogowac¢ sie do aplikacji Smart Home Manager. Niezbedna jest znajomos¢ hasta ad-
ministratora do serwera oraz adresu IP. Jesli nie wiesz, jak zalogowac sie do aplikacji Smart Home Manager, skorzystaj
z poradnika: konfiguracja serwera M-SERV

Po poprawnym zalogowaniu przechodzimy do zaktadki Grupy, a nastepnie odnajdujac na licie grupe, dla ktérej chcemy
dodac¢ widok rzutu, przechodzimy do jej ustawien.
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M Ampio Smart Home Manager v1.2.9h - O X
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Zaznaczamy obecnos¢ rzutu dla danej grupy i wybieramy obraz znajdujacy sie na naszym komputerze, ktéry ma petnic role
rzutu dla danej grupy. Po zapisaniu zmian musimy pamietaé, aby zapisaé konfiguracje na serwerze, np. po przez uzycie
skrétu Ctrl+S, lub z poziomu gérnego menu.

Dodawanie obiektéow do rzutu

Aby dowiedzie¢ sie wiecej na temat obiektow i ich konfiguracji odwiedz nasz poradnik: Obiekty - konfiguracja w Smart
Home Manager. Umieszczanie obiektu na naszym rzucie zaczynamy od wejscia do zaktadki Grupowanie w Smart Home
Manager i wybieramy grupe, dla ktérej dodaliSmy wczesniej widok rzutu. Aby obiekt mogt znajdowac sie na naszym rzucie
musi naleze¢ do tej grupy.
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M Ampio Smart Home Manager v1.2.9h
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Jak mozemy zauwazy¢, po prawej stronie znajduje sie kolumna z wspétrzednymi potozenia danego obiektu na rzucie.
Aby graficznie ustali¢ potozenie tego obiektu, wybieramy pozycje Wybierz z ostatniej kolumny

2] Kiiknij migjsce gdzie ma znajdowat sie obiekt
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Wyswietli nam sie widok naszego rzutu. Mamy tutaj mozliwo$¢ ustawienia obiektu w odpowiednim miejscu, jak i row-
niez zmiany jego rozmiaru. Ustawienie rozmiaru naszej ikony jest jednoznaczne z okresleniem obszaru, w ktérym obiekt
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bedzie sterowalny poprzez klikniecie. Gdy wybierzemy juz ostateczng pozycje naszego obiektu, mozemy zamkngé okno
krzyzykiem.

Co, jesli chcemy, aby obiekt wyswietlat sie tylko na rzucie, ale nie byt widoczny na liScie w danej grupie? W takim wypadku
znajdujac sie caty czas w tej samej zaktadce co wczesniej, przechodzimy do okna Ustawienia dla naszego obiektu. Znaj-
duje sie tu kilka opcji, a w nich miedzy innymi Pokazuj obiekt tylko na rzucie. Zaznaczenie okienka i zapisanie ustawien
pozwoli na uzyskanie takiego efektu.

Pamietaj, aby wszelkie zmiany byty widoczne w Ampio UNI nalezy zapisa¢ konfiguracje na serwerze.

Poruszanie sie miedzy grupami przy pomocy rzutéw

Do zastosowania takiej konfiguracji bedziemy musieli stworzy¢ recznie obiekt typu grupa. Robimy to w zaktadce Obiekty,
klikajgc Dodaj i w ustawieniach wybierajagc Typ Obiektu jako Grupa. Teraz, aby nasz obiekt byt odnosnikiem do wybranej
grupy, musimy mu przypisa¢ w interpretacji ID grupy. Czyli przechodzimy do zaktadki grupy i sprawdzamy ID grupy. Przy-
ktadowo, grupa Kuchnia bedzie miata ID nr 13 - zapamietujemy i wracamy do zaktadki Obiekty. Nastepnie, w polu numeru
dla naszego obiektu przypisujemy zapamietang liczbe, ktéra w naszym wypadku jest liczbg 13. Dalsza cze$¢ dodawania
obiektu do rzutu odbywa sie w sposéb identyczny, jak zostato to opisane w poprzednim punkcie. W taki sposéb klikniecie
zaznaczonego obszaru na naszym rzucie przekieruje nas do przypisanej grupy.

[£] Kiiknij miejsce gdzie ma znajdowac sie obiekt - X

Gotowe! Zapisz konfiguracje na serwerze i korzystaj z mozliwosci sterowania swoim domem z widoku dodanych rzutéw.
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